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5. Λαβύρινθος: Εντολή ελέγχου Εάν… τότε 

1. Δθμιουργιςτε ζνα νζο ζργο (από το μενοφ Αρχείο Νζο 
ζργο).  

2. Ειςάγετε ωσ υπόβακρο το αρχείο εικόνασ maze.png 
(Λαβφρινκοσ) (Εικόνα 5.1 Τρίτο εικονίδιο από αριςτερά) 

 

 

 

 
5.1 Μεταμόρφωςθ υποβάκρου από τον υπολογιςτι μασ 

3. Επιλζγοντασ το ςκθνικό κάτω αριςτερά πθγαίνετε ςτθν καρτζλα 
υπόβακρα και με το εικονίδιο ςβιςιμο ςβιςτε τισ λζξεισ start – 
finish 

 

 

5.2 Ο Λαβφρινκοσ 

 Πθγι: https://cdn.scratch.mit.edu/static/site/projects/thumbnails/23/5933.png 
(20/11/2015) 

 

 

 

 

4. Ειςάγετε νζο αντικείμενο/μορφι τθν μορφι boy3_walking από 
τθν κατθγορία Άνκρωποι και μικρφνετε τθν μορφι του τόςο 
ϊςτε να χωρά ςτουσ διαδρόμουσ του λαβυρίνκου. Διαγράψτε 
τθν μορφι τθσ γάτασ. 
 
 
 
 
 

  

5.3 Συμπφκνωςθ τθσ μορφισ 

https://cdn.scratch.mit.edu/static/site/projects/thumbnails/23/5933.png
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5. Θζλουμε κάκε φορά που ξεκινά το παιχνίδι το παιδί 
να πθγαίνει ςτθν αρχι/ειςόδου του λαβυρίνκου. 
Τοποκετιςτε το παιδί ςτθν αρχι του Λαβυρίνκου 
και παρατθριςτε τισ κζςεισ x και y. Από τθν παλζτα 
Κινήσεις  επιλζξτε τθν εντολι πήγαινε στην θέση x 
και y ςε ςυνδυαςμό με τθν εντολι Όταν στο 
σημαιάκι γίνει κλικ. (εικόνα 5.4)  
 
 
 
 
 

 
 

5.4 Εκκίνθςθ του παιχνιδιοφ 

 
 

6. Οι ακόλουκεσ εντολζσ ςτθν εικόνα 5.5 ορίηουν πωσ όταν 
ο χριςτθσ πατά το δεξί βζλοσ του πλθκτρολογίου θ 
μορφι κα ςτρίβει προσ τθν κατεφκυνςθσ αυτι (δεξιά) 
κα κινείται κατά 10 βιματα και κα αλλάηει ενδυμαςία 
ζτςι ϊςτε να φαίνεται ότι περπατά 

5.5 Κίνθςθ με τα βζλθ του πλθκτρολογίου 

 

 

7. Αντιγράψτε το μπλοκ αυτϊν εντολϊν άλλεσ τρεισ φορζσ και για τισ υπόλοιπεσ κατευκφνςεισ. Ποιεσ 
παραμζτρουσ κα αλλάξετε; 
…………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………….. 
 

8. Προκειμζνου το αγόρι να μθν γυρνά 
ανάποδα ορίςτε ο άξονασ τθσ 
περιςτροφισ να είναι οριηόντιοσ. 
 

 

 
5.6 Οριςμόσ να κινείται θ μορφι ςτον οριηόντιο άξονα περιςτροφισ 

9. Α) Στισ αρχικζσ εντολζσ : 
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Β) Προςκζςτε τισ ακόλουκεσ εντολζσ από τισ παλζτεσ:  Ζλεγχοσ, Αιςκθτιρεσ και Κινιςεισ. Συνδυάςτε τεσ ζτςι 
ώςτε: για πάντα εάν το παιδί αγγίηει τον τοίχο -χρώμα μαφρο- να γυρνά πίςω ςτθν αρχι. 

 
5.7 Εντολζσ για τον ζλεγχο εάν αγγίηει τον τοίχο θ μορφι 

 

10. Ειςάγετε νζο αντικείμενο/μορφι τθν μορφι Green Flag από 
τθν κατθγορία Πράγματα και τοποκετιςτε τθν ςτο τζλοσ του 
λαβυρίνκου. Μικρφνετε το μζγεκόσ τθσ. 

 
5.8 Ειςαγωγι τθσ μορφισ Green Flag 

 

 

 

 

 

 

 

11. Στισ εντολζσ του παιχνιδιοφ και 
μζςα ςτθν δομι επανάλθψθσ  για 
πάντα, ειςάγετε τισ ακόλουκεσ 
εντολζσ ζτςι ϊςτε όταν το παιδί 
φτάνει ςτο τζλοσ του λαβυρίνκου 
και αγγίηει τθν πράςινθ ςθμαία 
να λζει «Ζφταςα!!!», να 
ακοφγεται ο ιχοσ 
χειροκροτθμάτων (clapping, 
ειςάγετε πριν τον ιχο από τθν 
καρτζλα ιχοι) και να προχωρά 80 
βιματα μπροςτά. 

 

5.9 Έξοδοσ από τον λαβφρινκο 


