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  ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ Α.2.Μ3 

Μονάδες και Περιφερειακά του Υπολογιστή 
 

Τι θα µάθουµε σήµερα: 

 Να διαχωρίζουµε τι εννοούµε µε τον όρο υλικό του υπολογιστή και τι µε τον όρο λογισµικό 
 Να αναφέρουµε το όνοµα και τον ρόλο των κύριων µονάδων του υπολογιστή (Κεντρική Μονάδα 
Επεξεργασίας – ΚΜΕ, Κύρια Μνήµη –RAM, Μονάδα Εισόδου/Εξόδου – I/O Unit) 
 Να αναφέρουµε το όνοµα και τη χρήση των κύριων περιφερειακών συσκευών του υπολογιστή 
 Να διαχωρίζουµε τις περιφερειακές συσκευές σε συσκευές εισόδου και εξόδου 
 Να αναφέρουµε το όνοµα και τη χρήση των βασικών περιφερειακών µονάδων αποθήκευσης 
 Να συσχετίζουµε τις µονάδες µε τον τρόπο λειτουργίας του υπολογιστή (είσοδος-επεξεργασία-
αποθήκευση-έξοδος) 

∆ραστηριότητες Εµπέδωσης 

1. Στο πιο κάτω σχήµα µέσα στα ορθογώνια σηµειώστε τις βασικές λειτουργίες του 

Ηλεκτρονικού Υπολογιστή και µέσα στις φυσαλίδες γράψτε δύο εξαρτήµατα/µονάδες που 

έχετε/βλέπετε στο εργαστήριό σας και που χρησιµοποιούνται για την εκτέλεση αυτών 

των λειτουργιών. Προσοχή! Για µία από τις λειτουργίες αυτές υπάρχει µόνο ένα 

εξάρτηµα/µια µονάδα.  

 
  

ΕΞΟ∆ΟΣ 

ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΣΟ∆ΟΣ 

Πληκτρολόγιο, 

Ποντίκι 

Κεντρική Μονάδα 

Επεξεργασίας 

Οθόνη, 

Εκτυπωτής 

Σκληρός ∆ίσκος 
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2. Να προσδιορίσετε τη συσκευή και τη χρήση της καθεµίας γράφοντας στην κενή γραµµή 

τον κατάλληλο αριθµό της συσκευής. 

1. Πληκτρολόγιο  Α. Χρησιµοποιείται για την εισαγωγή κειµένου, αριθµών 

και εντολών στον υπολογιστή.   1 Πληκτρολόγιο  

2. Ποντίκι  Β. Χρησιµοποιείται για να ακούσουµε ήχο από τον 

υπολογιστή.  7 Ηχεία  

3. Οθόνη Γ.  Παράγει τυπωµένο αντίγραφο των πληροφοριών που 

βρίσκονται στην οθόνη µας.    4 Εκτυπωτής  

4. Εκτυπωτής ∆.  Είναι µια συσκευή κατάδειξης και µε αυτή µπορώ να  

δώσω εντολές και να µετακινήσω αντικείµενα πάνω στην 

οθόνη. 2 Ποντίκι  

5. Σαρωτής Ε.  Παρουσιάζει στον χρήστη τα τελικά αποτελέσµατα 

κάθε είδους επεξεργασίας. 

3 Οθόνη  

6. Μικρόφωνο ΣΤ. Χρησιµοποιείται για την εισαγωγή κινούµενης εικόνας 

(βίντεο) στον υπολογιστή.    8 Ψηφιακή βιντεοκάµερα 

7. Ηχεία Ζ. Με αυτό εισάγω ήχο στον υπολογιστή. 

6 Μικρόφωνο 

8. Ψηφιακή 

βιντεοκάµερα 

Η. Μετατρέπει µια τυπωµένη εικόνα (ή άλλο έγγραφο), 

σε µορφή που να την βλέπουµε ή να την 

επεξεργαστούµε στον υπολογιστή.   5 Σαρωτής 

 

∆ραστηριότητες Αξιολόγησης 

Επιλέξτε την ορθή απάντηση 

3. Με τον όρο «Υλικό του Ηλεκτρονικού Υπολογιστή» εννοούµε: 

(α) Τις συσκευές που βρίσκονται έξω από τον υπολογιστή και συνδέονται µαζί του (π.χ. 

οθόνη, πληκτρολόγιο, εκτυπωτή, σαρωτή) 

(β) Τα εξαρτήµατα που βρίσκονται µέσα στον υπολογιστή (π.χ. µνήµη, 

µικροεπεξεργαστής, µηχανισµός δισκέτας) 

(γ) Όλες τις συσκευές που βρίσκονται έξω από τον υπολογιστή και συνδέονται µαζί του 

και όλα τα εξαρτήµατα που βρίσκονται µέσα στον υπολογιστή 

(δ) Τα διάφορα προγράµµατα του υπολογιστή (π.χ. Windows, Word, Paint) 

  



Α.2 Υλικό / Αρχιτεκτονική Ηλεκτρονικού Υπολογιστή Α.2.M3 

3  

4. Με τον όρο «Λογισµικό» εννοούµε: 

(α) Τα εξαρτήµατα του Ηλεκτρονικού Υπολογιστή 

(β) Τα διάφορα προγράµµατα που υπάρχουν στον Ηλεκτρονικό Υπολογιστή 

(γ) Όλες τις λειτουργίες του Ηλεκτρονικού Υπολογιστή 

(δ) Την είσοδο δεδοµένων  

5. Η Κεντρική Μονάδα Επεξεργασίας (ΚΜΕ): 

(α) Βρίσκεται έξω από τον υπολογιστή και συνδέεται µε αυτόν 

(β) Είναι το εξάρτηµα µέσα στον υπολογιστή που είναι υπεύθυνο για την επεξεργασία 

των δεδοµένων εκτελώντας τις εντολές από το πρόγραµµα 

(γ) Είναι το µέρος του υπολογιστή το οποίο εκτελεί εντολές που δίνει ο χρήστης  

(δ) ∆εν είναι απαραίτητη για τη λειτουργία του Υπολογιστή  

(ε) Αποθηκεύει πληροφορίες 

6. Ποια ονοµασία χρησιµοποιείται στο εµπόριο για την Κεντρική Μονάδα Επεξεργασίας 

(ΚΜΕ); 

(α) Random Access Module (RAM) 

(β) Central Processing Unit (CPU)  

(γ) Pentium Processor 

(δ) Intel Processor 

7. Η Κύρια Μνήµη:  

(α) Είναι ο µόνιµος αποθηκευτικός χώρος µέσα στον υπολογιστή 

(β) Είναι αυτό που συνήθως ονοµάζουµε «πύργος» του υπολογιστή 

(γ) Περιέχει όλα τα προγράµµατα του υπολογιστή  

(δ) Χρησιµοποιείται για τη γρήγορη αποθήκευση πληροφοριών κατά την εκτέλεση ενός 

προγράµµατος 

8. Εισάγοντας το σύµβολο � χαρακτηρίστε τις παρακάτω συσκευές (εξαρτήµατα) ως 

«ΕΙΣΟ∆ΟΥ», «ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑΣ»,  «ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗΣ», «ΕΞΟ∆ΟΥ». 

Συσκευές Εισόδου Επεξεργασίας Αποθήκευσης Εξόδου 

CPU  �   

Μνήµη RAM   �  

Σκληρός δίσκος   �  

∆ισκέτα   �  

Οθόνη    � 

Πληκτρολόγιο �    

Ηχεία    � 

Εκτυπωτής    � 

Ποντίκι �    

CD-ROM   �  

Κάµερα �    

Σαρωτής �    

Μνήµη Φλάς   �  
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9. Συµπληρώστε τις παρακάτω προτάσεις µε τις κατάλληλες λέξεις από τον κατάλογο που 

ακολουθεί. 

(προσωπικός υπολογιστής, πληκτρολόγιο, µνήµη RAM, µνήµη flash, αποθηκευτικό µέσο, 

ποντίκι, εκτυπωτής, σαρωτής, ηχείο, λογισµικό, υλικό, µηχανικό, µικρόφωνο, χηµικό, 

οπτικό, σκληρός δίσκος, modem). 

(α) Το συνηθέστερο αποθηκευτικό µέσο είναι ο σκληρός δίσκος ………………………….. 

(β) Η συσκευή που χρησιµοποιείται για τη µετατροπή εικόνων και φωτογραφιών σε 

ψηφιακή µορφή και την εισαγωγή τους στον υπολογιστή ονοµάζεται σαρωτής  

(γ) Η συνηθέστερη συσκευή για την εισαγωγή κειµένου στον υπολογιστή είναι το 

πληκτρολόγιο  

(δ) Για να εισάγουµε τη φωνή µας στον υπολογιστή χρειαζόµαστε ένα µικρόφωνο  

(ε) Η προσωρινή µνήµη που αποθηκεύει τα δεδοµένα πριν αυτά τύχουν επεξεργασίας 

από την Κεντρική Μονάδα Επεξεργασίας ονοµάζεται  µνήµη RAM  

(στ) Τα ηλεκτρονικά και µηχανικά µέρη του υπολογιστή αποτελούν το υλικό του µέρος. 

10. Χαρακτηρίστε τις παρακάτω προτάσεις ως Ορθές  ή Λανθασµένες. 

Προτάσεις Ορθή Λάθος 

(α)  Οι οθόνες αφής λειτουργούν ως συσκευές εισόδου και εξόδου. �  

(β)  Η µνήµη RAM χρησιµοποιείται για τη µόνιµη αποθήκευση δεδοµένων 

και πληροφοριών. 
 � 

(γ) Η Κεντρική µονάδα Επεξεργασίας (CPU) ανήκει στις περιφερειακές 

µονάδες του υπολογιστή. 
 � 

(δ) Η µονάδα Εισόδου/Εξόδου (I/O Unit) χρησιµοποιείται για τη σύνδεση 

των περιφερειακών µονάδων (συσκευών) και την επικοινωνία τους µε 

την KME. 

�  

(ε) Το µικρόφωνο χρησιµοποιείται και ως µονάδα/συσκευή εξόδου.  � 

(στ) Οι δισκέτες έχουν σήµερα αντικατασταθεί από άλλα αποθηκευτικά 

µέσα όπως τα CDROM και τα Flash Memory. 
�  

(ζ) Υπάρχουν εσωτερικοί και εξωτερικοί σκληροί δίσκοι. �  

(η) Η Κεντρική (Κύρια) Μνήµη ανήκει στις κύριες µονάδες του υπολογιστή. �  

 

Επιπρόσθετες ∆ραστηριότητες +
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11. Να επιλύσετε το σταυρόλεξο A.2.M3-stavrolekso.htm το οποίο θα βρείτε στο φάκελο 

που θα σας υποδείξει ο/η καθηγητής/τριά σας. 

∆ραστηριότητες για το Σπίτι 

12. Στα πιο κάτω παραδείγµατα, σηµειώστε ποιες µονάδες εισόδου, εξόδου και αποθήκευσης 

χρειάζονται (σε κάποιες περιπτώσεις πιθανό να υπάρχουν περισσότερες από µία ορθές 

επιλογές): 

(α) Μια µαθήτρια ανοίγει αρχεία µουσικής που είναι αποθηκευµένα σε ένα CD και ακούει 

µουσική. 

(β) Ένας φοιτητής καταγράφει βίντεο του εαυτού του καθώς µιλά ως αρχείο στον 

σκληρό δίσκο του υπολογιστή του και µετά το βλέπει και το επεξεργάζεται µε 

κατάλληλο πρόγραµµα. 

(γ) Μια γραµµατέας χρησιµοποιεί τον υπολογιστή της για να γράψει µια επιστολή και 

την τυπώνει σε χαρτί. 

(δ) Ένας γραφίστας περνά µια τυπωµένη εικόνα από κατάλληλη συσκευή, τη µετατρέπει 

σε αρχείο και την επεξεργάζεται για να ετοιµάσει µια αφίσα, την οποία αποθηκεύει 

σε µνήµη φλας και µετά την τυπώνει σε χαρτί. 

13. Να αναπτύξετε στο τετράδιό σας το παρακάτω θέµα: «Αν είχατε τον δικό σας 

υπολογιστή ποιες από όλες τις συσκευές που είδαµε στο µάθηµα θα χρησιµοποιούσατε 

και γιατί». 

 


