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 ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ Β.4.2.M9 

Εισαγωγή Ήχου, Βίντεο και Υπερσυνδέσεων 
 

Τι θα μάθουμε σήμερα: 

 Να εισαγάγουμε και να επεξεργαζόμαστε υπερσυνδέσει̋ (hyperlink) 
 Να εισαγάγουμε ήχο στι̋ διαφάνειε̋ 
 Να διαγράφουμε ήχο από διαφάνειε̋ 
 Να εισαγάγουμε βίντεο σε μια διαφάνεια. 

 Δραστηριότητε̋ Εμπέδωση̋ 

ΜΕΡΟΣ Α: Υπερσυνδέσει̋ 

1. Ενεργοποιήστε την εφαρμογή παρουσιάσεων. 

2. Ανοίξτε το αρχείο με το όνομα Football.pptx από τον φάκελό σα̋. 

3. Συμπληρώστε στην 1η διαφάνεια το ονοματεπώνυμό σα̋ και το τμήμα σα̋. 

4. Συνδέστε στη 2η διαφάνεια τα εμβλήματα των 6 ομάδων με τι̋ αντίστοιχε̋ διαφάνειέ̋ 

του̋, χρησιμοποιώντα̋ υπερσυνδέσει̋ (Hyperlink). 

5. Στι̋ διαφάνειε̋ που συνδέσατε πιο πάνω (3η μέχρι 8η), τοποθετήστε και ένα κουμπί 

ενέργεια̋ στην κάτω δεξιά γωνία τη̋ κάθε διαφάνεια̋, που θα σα̋ επιστρέφει πίσω 

στη 2η διαφάνεια και ΟΧΙ στην 1η διαφάνεια. 

6. Συνδέστε τον τίτλο τη̋ ομάδα̋ τη̋ 3η̋ διαφάνεια̋ με την αντίστοιχη ιστοσελίδα τη̋ 

ομάδα̋ στο Διαδίκτυο (www.apollon.com.cy). 

7. Συνδέστε τη φωτογραφία τη̋ ομάδα̋ τη̋ 4η̋ διαφάνεια̋ με την αντίστοιχη 

ιστοσελίδα τη̋ ομάδα̋ στο Διαδίκτυο (www.apoelfc.com.cy). 

8. Συνδέστε το λογότυπο και τον τίτλο τη̋ ομάδα̋ τη̋ 5η̋ διαφάνεια̋ με την αντίστοιχη 

ιστοσελίδα τη̋ ομάδα̋ στο Διαδίκτυο (www.omonoia.com.cy). 

9. Διαγράψτε τη σύνδεση που βάλατε προηγουμένω̋ στην 5η διαφάνεια, από τον τίτλο 

τη̋ ομάδα̋. 

ΜΕΡΟΣ Β: Ήχοι 

10. Προσθέστε στην 3η διαφάνεια τον ύμνο τη̋ αντίστοιχη̋ ομάδα̋ από τον φάκελό σα̋. 

Tο εικονίδιο ήχου να τοποθετηθεί στην κάτω αριστερή γωνία τη̋ διαφάνεια̋ και ο 

τρόπο̋ έναρξή̋ του να είναι με το κλικ (On Click). 

11. Προσθέστε στην 4η διαφάνεια τον ύμνο τη̋ αντίστοιχη̋ ομάδα̋ από τον φάκελό σα̋. 

Tο εικονίδιο ήχου να τοποθετηθεί στην κάτω αριστερή γωνία τη̋ διαφάνεια̋ και ο 

τρόπο̋ έναρξή̋ του να είναι αυτόματο̋ (Automatically). 
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12. Προσθέστε στην 5η διαφάνεια ένα ήχο από τη συλλογή Clip Art Audio… που να έχει 

σχέση με το ποδόσφαιρο (Κάντε κλικ στο Include Office.com content.). Tο εικονίδιο 

ήχου να τοποθετηθεί στην κάτω αριστερή γωνία τη̋ διαφάνεια̋ και ο τρόπο̋ έναρξή̋ 

του να είναι αυτόματο̋ (Automatically). 

13. Αλλάξτε τώρα στην 5η διαφάνεια τον ήχο που βάλατε προηγουμένω̋, με τον ύμνο τη̋ 

αντίστοιχη̋ ομάδα̋ από τον φάκελό σα̋. Tο εικονίδιο ήχου να τοποθετηθεί ξανά στην 

κάτω αριστερή γωνία τη̋ διαφάνεια̋ και ο τρόπο̋ έναρξή̋ του να είναι ξανά 

αυτόματο̋ (Automatically). 

ΜΕΡΟΣ Γ: Βίντεο 

14. Προσθέστε στην 3η διαφάνεια το βίντεο τη̋ αντίστοιχη̋ ομάδα̋ από τον φάκελό σα̋. 

Αυξομειώστε το και τοποθετήστε το στην πάνω αριστερή γωνία τη̋ διαφάνεια̋. Ο 

τρόπο̋ έναρξή̋ του να είναι με το κλικ (On Click). 

15. Δείτε τώρα την παρουσίασή σα̋ σε προβολή τη̋ παρουσίαση̋. 

16. Αποθηκεύσετε την παρουσίαση στον φάκελό σα̋ με το όνομα myFootball.pptx. 

Δραστηριότητε̋ Αξιολόγηση̋ 

17. Δημιουργήστε στο τέλο̋ τη̋ παρουσίασή̋ σα̋ μια νέα κενή διαφάνεια και προσθέστε 

τη̋ από τον φάκελό σα̋ το βίντεο Best_Soccer_Tricks_Skills_2011.avi. 

18. Ρυθμίστε το κατάλληλα ώστε να αναπαράγεται σε πλήρη οθόνη (Play Full Screen) 

και ο τρόπο̋ έναρξή̋ του να είναι με το κλικ (On Click). 

19. Αλλάξτε και την αρχική εικόνα του βίντεο (Poster Frame) με την εικόνα 

SoccerTricks.jpg από τον φάκελό σα̋. 

20. Αποθηκεύσετε τι̋ αλλαγέ̋ που κάνατε στην παρουσίασή σα̋. 

+Επιπρόσθετε̋ Δραστηριότητε̋ 

21. Συνδέστε το ονοματεπώνυμό σα̋ στην 1η διαφάνεια με το ηλεκτρονικό σα̋ 

ταχυδρομείο στο Διαδίκτυο με το θέμα Εφαρμογή Παρουσιάσεων. 

22. Δημιουργήστε στο τέλο̋ τη̋ παρουσίασή̋ σα̋ μια νέα διαφάνεια με τα στοιχεία τη̋ 

ομάδα̋ σα̋ από το εξωτερικό. 

23. Σε αυτή τη διαφάνεια να γίνουν τα πιο κάτω: 

(α) Σύνδεση τη̋ φωτογραφία̋ τη̋ με την αντίστοιχη ιστοσελίδα τη̋ ομάδα̋ στο 

Διαδίκτυο 

(β) Ο ύμνο̋ τη̋ ομάδα̋

(γ) Στιγμιότυπα από ένα αγώνα αυτή̋ τη̋ ομάδα̋ 

24. Αποθηκεύσετε τι̋ αλλαγέ̋ που κάνατε στην παρουσίασή σα̋ και κλείστε την. 

Δρ
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25. Τερματίστε και την εφαρμογή παρουσιάσεων. 

Δραστηριότητε̋ για το Σπίτι 

26. Ποια η χρησιμότητα των υπερσυνδέσεων, ήχων και των βίντεο σε μια παρουσίαση; 

 


